Chaypitre 14 - Probabilités

Correction 1

1. Il y a 720 tickets parmi lesquels se trouvent 3 tickets
gagnant. La probabilité de gagner un des lots est de:
3 1

720~ 240

2. Comme il n'y a qu’une chaine Hifi, la probabilité de la
gagner est de:
1

720
Correction 2

1. L’urne contient six boules dont quatre sont blanches.
Ainsi, la probabilité de tirer une boule blanche est:
4 2

6 3
La réponse a choisir était A.

2. Il y a deux boules portant le numéro 2. On en déduit
que la probabilité de tirer une boule portant le numéro
2 e2st delz

6 3
3. Il y a deux boules blanches portant le numéro 1 sur un
total de 6 boules. La probabilité de cet événement est
d0121c:

6 3

Correction 3

® Avec le pot au couvercle rouge, la probabilité de choisir

un bonbon a la fraise est égale a:
6
— =0,375
16 ’
® Avec le pot au couvercle bleu, la probabilité de choisir
un bonbon a la fraise est égale a:

8
— =~ 0,3636 ~ 0,37
22 ) )

On en déduit qu’il a plus de chance de choisir un bonbon &
la fraise dans le pot au couvercle rouge.

Correction 4
Dans ce jeu, il y a au total 12 cases:

1. Une seule case réalise ’événement A; on en déduit que
sa probabilité est :
P(A)=—
2. Sur les douze cases, il y a 6 cases grises; ainsi, la prob-
abilité d’obtenir une case grise est de:

1
PB) =2 =1
12 2
3. 6 cases sont supérieures ou égales & 7:
6
P(C)=—=<
(©) 12 2

4. Les cases grises contenant un nombre pair sont au nom-

bre de 4; on en déduit la probabilité:
4 1
PD)=—=-
12 3

5. Il y a quatre cases blanche ou est inscrit un nombre im-

pair:

Correction 5

1. Le sac contient 180 billets et seulement 4 permettent de
gagner un lecteur M P3. Ainsi, la probabilité de gagner
ce licteur %udio est de:

180 45

2. Au total, il y a 48 peluches dans les lots. La probabilité
de gagner une peluche, grande ou petite, est de:
48 4

180 15
3. Autotal, il y a 120 lots & gagner ; donc, ce jeu comporte
60 billets ne gagnant rien. La probabilité de ne rien gag-
ner6eost de:

180 3
Correction 6

1. Le nombre de boules dans le sac est:
3+5+2+2+2+6=20 boules

2. (a.) Dans le sac, il y a 2 boules bleues portant la let-
tre A. Ainsi, la probabilité de choisir dans le sac une
bouzle bleue avec la lettre A est:

—=—=0,1

20 10 ’
Ainsi, il y a bien une chance sur dix de tirer une boule
bleue avec la lettre A.

b.) Dans le sac, il y a 5 boules rouges. Ainsi, la probabil-

ité de tirer une boule rouge est:
1
= - =02
20 4 0,25
¢.) Il y a 10 boules portant la lettre A et 10 boules por-
tant la lettre B. Ainsi, il y a autant de chances de

tirer la lettre A que de tirer la lettre B.

Correction 7

1. La partie représentant le nombre 1 est la moitié du
disque. Ainsi la probabilité d’obtenir le nombre 1 est
0,5.

2. La partie représentant le nombre 2 est le quart du disque.
Ainsi, la probabilité d’obtenir le nombre 2 est 0,25.
Il en ait de méme pour la probabilité d’obtenir le nombre
3.

On en déduit:
® la probabilité d’obtenir un nombre impair est: 0,75.
® [a probabilité d’obtenir un nombre pair est: 0,25.

Correction 8

Le lancer d’un dé est indépendant des lancers précédents,
donc la probabilité d’obtenir la face “6” au 11¥™° fois est

1
touj 5 —.
oujours 5
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